
Ruta por la Peñíscola histórica, pensada para los jóvenes que desean conocer la historia 
de la ciudad con un toque de fantasía.
Te animas?

INDICACIONES
Duración: 1 hora
- No olvides buscar las indicaciones de cine marcadas en la ruta  
- Los caballeros van con calzado cómodo
- Consulta los horarios de visita al castillo de Peñíscola
- En cada punto encontrarás información histórica y relativa a la aventura de 
El Caballero Roque.
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A LA CARGA!

vamos a defender



INTRODUCCIÓN
 
Entrar en la ciudad de Peñíscola siempre es una sorpresa, ciudad mágica escogida por los templa-
rios como lugar para levantar una fortaleza y por el Papa Benedicto XIII como refugio tras su huida.
El túnel del tiempo ha llevado al joven ROQUE a la Peñíscola antigua. El rey Bueno le ha encargado 
una importante misión, encontrar un lugar en el Mediterráneo donde esconder un valioso tesoro 
que debe de estar a salvo de los malvados guerreros de las tierras del Hielo.
Roque ha visitado diferentes ciudades pero todavía no ha dado con la idónea. Debe hacerlo pronto, 
porque en pocas horas es la ceremonia para nombrar a los nuevos caballeros. Si quiere lograr su 
sueño de ser caballero del Rey no puede entretenerse.
Buscar una fortaleza perfecta para esconder el tesoro y ser nombrado caballero del rey en esa villa 
es su misión y su sueño
Adelante!!!
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RUTA POR PUNTOS

I SANTA MARIA
Dejaremos aquí el caballo, esta plaza es un espacio militar perfecto para defender la defensa mili-
tar.

II PORTAL DEL DESAFIO
Transitar por calles como estas complicaran la defensa, debo de encontrar una fortaleza con varias 
vías de escape.
Difícil misión, todo sea por la espada de caballero.

III IGLESIA- CALLE CABALLEROS- CASA DEL GOBERNADOR
La iglesia cumple con los requisitos perfectos para “velar armas”. Tengo que lograr la misión.

IV AYUNTAMIENTO
A todos los aspirantes a caballero, leed 3 veces la leyenda para recitarla desde el fortín en voz alta
“ Amad la justicia los que juzgáis la tierra”

V RAMPA FELIPE II
El cid el más valiente de todos los caballeros salió triunfante de esta plaza. No se me ocurre mayor 
honor que ser el caballero de la misma
Roque, el caballero de la villa de Peñíscola
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VI ANTIGUAS ESCUELAS
Otro espacio perfecto para almacenar pólvora y víveres. Tener cubierta la defensa de la ciudad es 
importante.

VII JARDINES
Explorando estos jardines te llevarás una joven sorpresa. hay unas escaleras que construyo el papa 
luna como vía de escape directa al mar.

VIII CASTILLO
Majestuoso castillo templario y sede papal.
Roque este es el LUGAR. Corre a visitarlo y compruébalo tu mismo
Por el rey, es el lugar perfecto

IX ERMITANA
 No olvides dar gracias a la patrona del pueblo por haberte guiado hasta la fortaleza rodeada de 
agua y con una vía para escapar. El rey estará orgulloso y ya hay un nuevo caballero para esta villa 
de Peñíscola
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Sabes que actualmente el patrón de Peñíscola es san Roque, 
su fiesta es el 16 de agosto

El Castillo donde se esconde el tesoro de Roque ha sido forta-
leza templaría, la última de ellas, Y además es una de las 3 
únicas sedes papeles que existen en todo el mundo

Pedro de Luna, resistió a las criticas y a los que querían acabar 
con su vida, para ello tomaba un brebaje de diferentes hier-
bas que podrás encontrar en el parque natural de la Sierra de 
Irta

Su persistencia y tenacidad dio lugar a la famosa expresión : 
Seguir en sus trece

PEÑÍSCOLA FAMILIAR
CURIOSIDADES
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